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Die Veremsapp

Von der Absicht bis zur App -
- Ein Leitfaden
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Warum kann der Einsatz einer App sinnvoll fur
einen Sportverein sein?
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i. Interne (und extefne) Kommunikation

-2 Organisation

Mitgliederverwaltung — Die digitale Geschaftsstelle
Engagement — Eine aktivere Gemeinschaft '

Training und Leistung

I

Marketing und Sponsoring — Moglichkeiten erschliefl3en



1. Interne (und externe) Kommunikation
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Eine App ermdglicht eine schnelle und effektive Kommunikation
zwischen '

« Trainern

= Spielern

= Eltern

= Weiteren relevanten Gruppen: Fans, Sponsoren, Ehrenamtlichen

Informationen zu Veranstaltungen, Trainingszeiten, Spielpldnen oder
wichtigen Ankindigungen kénnen sofort geteilt werden.



2. Organisation
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Mit einer App konnen Termine, Veranstaltungen und Spiele einfach
verwaltet werden,

Mitglieder kdnnen sich beispi'elsweise anmelden, Abmeldungen
vornehmen und ihre Verfigbarkeit angeben, was die Planung
erleichtert.

Datenschutzrechtlich schwierige Losungen wie etwa der Einsatz von
WhatsApp konnen ersetzt werden.

Verschiedene ,Inselldsungen® beispielsweise in Kleingruppen des
Vereins oder den Abteilungen konnen ersetzt werden.



3. Mitgliederverwaltung -
Die digitale Geschaftsstelle
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Eine Vereinsapp kann den Verwaltungsaufwand erheblich reduzieren:
= Mitgliederprofile — Die persénlichen Daten immer aktuell.

- Annﬁeldungeh und Abmeldungen

" Beitragsverwaltung —Wechsel zwischen Angeboten

= Dokumentation: Mitgliedschaft, Satzung, Datenschutzrichtlinien und
Einwilligung etwa in Bildverwendung, etc.

= Umfragen, Feedback, bspw. ,Mangelmelder"

= Statistiken und Berichte



4.1 Engagement - Eine'éktivere Gemeinschaft

Interaktive Funktionen _
~ Benachrichtigungen und Updates
Soziale Interaktion

Veranstaltungen und Aktivitaten
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4.2 Engagement - Eine'éktivere Gemeinschaft
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Belohnungssysteme

Erfolge teilen

Zuganglichkeit von Informationen

Feedback-Moglichkeiten



5.1 Training und Leistdng
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Viele Apps bieten Funktionen zur Trainingsdokumentation und
Leistungsanalyse. Trainer konnen Fortschritte besser verfolgen und
individuelle Trainingsplane erstellen.

= Trainingsplane erstellen

Trainingsdokumentation

Videoanalysen

Statistiken und Leistungsanalysen

Feedback-Funktionen



5.2 Training und Leistdng
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Zielverfolgung
Wettbewerbe und Herausforderungen
Integration von Fitness-Trackern

Trainingsressourcen



6.1 Marketing .und Sponsoring -
Moglichkeiten erschliel3en

1. Sichtbarkeit und Reichweite
2. Sponsorenprasentation
3. Veranstaltungsankindigungen

4. Interaktive Inhalte

5. Direkte Kommunikation



6.2 Marketing und Sponsoring - -

Moglichkeiten erschliel3en
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6. Feedback und Umfragen
7. Content-Marketing
8. Merchandise-Verkauf

9. Erfolgsgeschichten teilen



7. Die Entscheidung ist gefallen -
aber wie ist es jetzt mit der Umsetzung?

————

Vor der Entscheidung fUr einen Anbieter bzw. eine bestimmte App ist
es wichtig, die konkreten Anforderungen klar zu definieren
(->._Checkliste Nereinsapp"). -

Wie konnte nun eine Beauftragung aussehen?

Schauen wir uns ein konkretes Praxisbeispiel an...



-APP 2.0
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FAMILIE

“DIE #ASV-

IMMER DABEI"



ASV-App 2.0

Warum denn

eigentlich etwas
Neues?




Mehrwertoptionen einer Vereinsapp

App-Nutzer 6 Mitglieder / Verantwortliche

Fans / Interessierte ’
<.
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Nutzenbereiche Interaktion

Mitglieder erreichen:
Prozesse vereinfachen

Sponsoreni
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Funktionalitat

- — - -
£ T - -

R D R S W I

1
&

T

Stabile Finanzen:
mogliche neue
Einnahmeguelle

fUr den Verein

Mehrwert

Heraus- . .
forderungen # Zugang zur Jugend # Mitarbeiter & # Wettbewerb um

von Vereiner # Neue Medien nutzen Ehrenamtliche bei ihrer Fordermittel / Unterstiitzer

Arbeit unterstiitzen
# Sponsoren in Vereinsleben

einbeziehen

# Newskanile + Social Media biindeln



Was andert sich durch die neue App konkret fur den User?

Einzelne Mannschaften als Push-Benachrichtungen abonnieren

« App ersetzt WhatsApp auf allen Ebenen (DSGVo-konform):
Vorstandsgruppen, Trainergruppen, Mannschaftsgruppen, Elterngruppen

« Termine und Tabellen wie bisher

- Terminkalender auch fur weitere Events des Vereins, beispielsweise
Weihnachtsfeiern koordinierbar, mit Anmeldefunktion

 Videokonferenz moglich

« Direkte Einbindung der Website oder von Social Media moglich

 Digitale Geschaftsstelle

« Weitere Features: Stundendokumentation, Problemmelder, Tippspiel,

Umfragen, Vorteilsgutscheine, Mitgliedsausweis



Welche Kosten mussen wir einplanen?

« Kostenubernahme durch den DOSB -
Entwicklung durch die vmapit GmbH:
Beratung, Konzeption, Entwicklung und die individuelle Gestaltung inkl.
Online-Schulung zum browserbasierten Content-Management-System

« Veroffentlichung uber App-Stores Google Play und Apple, hierfur fur Apple
120 Euro Einmalgebuhr (zzgl. MwSt) erforderlich

« FUr den Betrieb werden monatlich 59,80 Euro zzg|. MwSt fallig;

« Nicht standardmalig enthaltene Features konnten in der Entwicklung
einen Aufpreis bedeuten.



Fahrplan bis zur Liveschaltung der ASV-App 2.0

 Bis Ende 2023
Beauftragung der Agentur vmapit im Dezember 2023
Konzeptentwicklung neue Vereinsapp durch uns - was soll enthalten sein?
- Mitte Marz 2024
Entwicklung einer Betaversion durch vmapit
(Konzeption, Initiales Design, Entwicklung und Tests)
« April 2024
Schulung Redaktionsmitglieder
- Mai 2024
Einpflegen aller relevanten Inhalte
* Ende Juni 2024
Freischaltung der App in den Stores



ASV-App 2.0

Gehen wir
gemeinsam an
den Start!




8. Welche Anbieter gibf es aktuell?
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SportMember

= TeamApp
Cl'ubDesk

easyVerein

Vereinsheim



8. Welche Anbieter gibf es aktuell?

=S = — - e 2 T

= Doodle
= MyVerein
= Sportilo

simpli PR
-



‘CHECKLISTE VEREINSAPP

Funktionen werden benotigt
(ggf mit Ziffern in Rangfolge bringen)?

Interne (und externe) Kommunikation
Organisation

Mitgliederverwaltung - Die digitale Geschaftsstelle
Engagement - Eine aktivere Gemeinschaft
Training und Leistung

Marketing und Sponsoring - Maglichkeiten erschlieBen

Projektverantwortlicher im Verein
MName:

Kontake (Tel. & E-Mail):

1. Funktionen festlegen
2. Projektverantwortlichen bestimmen und beteiligten
Personenkreis bestimmen
. Ungefahren Zeitrahmen festlegen
(vom gewinschten Veraffentlichungsdatum nach vorne)
. Budgetplanung erstellen
. App auswahlen/Agentur suchen
. Interne Kommunikation beginnen - ,Mitglieder mitnehmen"”
. Funktionen detailliert definieren -
Infermationen fur Agentur sammeln/vorbereiten
. RegelmaBigen Austausch mit Agentur vereinbaren und
durchfiihren
9. Testphase
10.Freischaltung der App in den Shops
11.Bewerbung
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Start

TGH Kursangebot
Krabbeltreff

sWindelflitzer*

Spiel, SpaB und Entwicklung
fiir Babys und Kleinkinder

‘Donnerstags
10:00-11:00

Abteilungen Der Verein

Veranstaltungen

Powered by

#SPORTDEUTSCHLAND

30.03.2510:00 Uhr - 30.03.25 18:00 Uhr
TGH Fitnesstag
Gymnastik & Fitness

26.04.25 11:00 Uhr - 26.04.25 15:30 Uhr
Tag der offenen Tiiren
Save the Date!

02.11.25 10:00 Uhr - 02.11.25 14:00 Uhr

< O O
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=  Abteilungen

TG HANAU

@

www.tg-hanau.de

Der37er
Das Sport- & Vereinsmagazin

Baby- und Kleinkinderschwimmen

Badminton

Basketball

Bogensport
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Anmeldung Fitnesstag

Organisatorisches

Willkommen bei der Gymnastik
und Fitness Abteilung

Sonntags Termine, neue Kurse und
Aktionen

Fitnesstag 2025 - Jetzt anmelden und
kostenlos reinschnuppern!
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FSJ-Zwischenfazit: Spannende
Einblicke hinter die Kulissen

26.01.2025

CDSt

Powered by

#SPORTDEUTSCHLAND ~ ©Q%
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Eure Fragen?

Von der Absicht bis zur App — Ein Leitfaden

~ Die Prasentation erhaltet Ihr per Link zum Download.
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