
TAG DER VEREINS-
FÜHRUNGSKRÄFTE

OBERWERRIES, 8.2.2020



2

AGENDA

1. Kurzvorstellung Jochen Altvater

2. Warum ist Digitalisierung so wichtig?

3. Was ist DigiTurn?

4. Was macht DigiTurn aktuell?

5. Das Turnportal

6. Digitales Vereinsmanagement



3

▪ Jahrgang 1968

▪ 1988-1994: Universität Mannheim – Diplom-Kaufmann

▪ 1994-1997: Accenture – Management- und IT-Berater

▪ 1997-2014: 1plus – Digital Business-Gründer & Gesellschafter-GF

▪ 2014-2016: Sparkasse SÜW – Leiter Online-Vertrieb

▪ 2016-2019: Horn&Company-Gruppe – Management-/ Digitalisierungs-

berater (Principal Strategie, Organisation und Transformation)

▪ Seit 15.10.2019: DigiTurn – Geschäftsführer

KURZVORSTELLUNG JOCHEN ALTVATER
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WARUM IST DIGITALISIERUNG SO WICHTIG? (1/3)

→ Sportler nutzen digitale Tools selbstverständlich

▪ FreeLetics: Digitales Trainings-Coaching 

per App (36 Millionen Nutzer)

▪ Fitbit: Fitness-Tracker („Armbanduhren“), 

mit denen Trainingseinheiten verfolgt und 

aufgezeichnet werden können.

▪ asana rebel: Lifestyle-App – In Form 

kommen, mehr Energie haben, besser 

schlafen, Produktivität steigern

▪ ClubDesk: Cloud-Software für Vereins-

management

➔ Digitale Tools sind für Sportler Alltag!
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WARUM IST DIGITALISIERUNG SO WICHTIG? (2/3)

→ Privatwirtschaft bietet ausgereifte digitale Angebote für Sportler

„Die Academy of Sports steht seit 2005 für berufsbegleitende Ausbildungen 

und Weiterbildungen in den Bereichen Fitness, Ernährung, Fitnessmanage-

ment und E-Sport.“

„BOXROX ist das Webmagazin für Leistungsfitness und Funktionssport. Wir 

vereinen die Fitness-Community durch leidenschaftliches, schriftliches Story-

telling.“

Urban Sports Club: „7.000 Standorte – 50 Sportarten – 7 Länder – 1 Mitglied-

schaft: Unbegrenzt Fitness, Yoga, Schwimmen, Klettern, Kampfkunst, Team-

sport, Gesundheit, Ernährung und Wellness in einer monatl. Mitgliedschaft.“

➔ Die Konkurrenz läuft den Sportvereinen mittels digitaler Angebote davon!
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WARUM IST DIGITALISIERUNG SO WICHTIG? (3/3)

→ Turnvereine und -verbände befinden sich in hartem Wettbewerb

▪ Die Vereinsmitglieder nutzen verschiedenste digitale Angebote als Selbstverständlich-

keit. Sie „sind bereits digital“.

▪ Sportvereine und -verbände befinden sich in Konkurrenz zur privaten Sportbranche. 

Sie können langfristig nur überleben, wenn sie wettbewerbsfähig sind.

▪ Zeitgemäße Angebote und Mitglieder-Kommunikation sowie effizientes Vereins-

management sind Voraussetzung für die Konkurrenzfähigkeit von Turnvereinen.

▪ Digitalisierung ist eine Grundvoraussetzung für zeitgemäße Angebote und schlankes 

Management.

▪ Die Bündelung der Digitalisierungsprojekte der Turnwelt in einer Gesellschaft macht 

die Vorhaben günstiger, schneller und schlagkräftiger.

➔ Turnvereine und -verbände müssen den Wettbewerb aufnehmen!
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WAS IST DIGITURN?

Digitalisierungsprojekte in einer Gesellschaft bündeln

Badischer Turner-
Bund e.V.

16,4%

Bayerischer 
Turnverband e.V.

16,4%

Deutscher Turner-
Bund e.V.

16,4%

Hessischer 
Turnverband e.V.

16,4%

Niedersaechsischer 
Turner-Bund e.V.

16,4%

Schwäbischer 
Turnerbund e.V.

16,4%

Saarländischer 
Turnerbund e.V.

1,6%

Die 7 DigiTurn-Gesellschafter

DigiTurn GmbH

▪ DigiTurn ist ein eigenständiges 

Unternehmen, an dem sieben 

Turnverbände beteiligt sind.

▪ Mission: DigiTurn treibt die 

Digitalisierung im deutschen 

Turnen voran. Mit dem Aufbau 

einer digitalen Infrastruktur 

schafft DigiTurn die Basis, um 

Sportler, Vereine und Verbände 

untereinander zu vernetzen.

▪ DigiTurn muss sich selbst 

finanzieren: Alle Ausgaben 

müssen durch Einnahmen ge-

deckt sein, bspw. durch Erlöse 

aus Lizenzen (Gymnet/ CRM) 

oder Digitalisierungsprojekten.
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▪ Einführung von Office 365 bei DTB und mehreren LTVs

▪ Erstellung und Betrieb von Internetseiten für DTB und LTVs

▪ Erstellung einer App für Turnfeste (mittels externer Entwickler)

▪ Untersuchung bestehender Softwarelösungen zum Vereinsmanagement

WAS MACHT DIGUTURN AKTUELL?
Kernprojekt: Einführung eines modernen CRM

▪ 1 Geschäftsführer

▪ 4 Vollzeit-Beschäftigte

▪ 2 Teilzeit-Werkstuden-

ten/ Praktikanten

Personelle Aufstellung

Weitere Projekte

Kern-Projekt

Ablösung von GymNet durch eine zeitgemäße CRM-Lösung

▪ Bedarf von Vereinen für eine zeitgemäße (Handy-taugliche), mit geringen 

Technik-Kenntnissen erstellbare und leicht zu pflegende Internetseite?
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DAS TURNPORTAL (1/3)
… hat 2019 das Passwesen digitalisiert

✓ Bundesweit einheitliches Passwesen – von der Abwicklung bis zu den Gebühren.

✓ Komplette Online-Abwicklung von Startrechten – von der Beantragung bis zur 

Überprüfung der Startrechte bei Wettkämpfen.

✓ Reduzierung des zeitlichen Aufwandes für Vereine und LTV.

✓ Schnellere Bearbeitung und Ausstellung von Startrechten.

✓ Der Verein hat jederzeit die Übersicht über die Startrechte seiner Wettkämpfer und 

Wettkämpferinnen.

✓ Die Wettkämpfer/innen können jederzeit den Status ihrer Startberechtigungen 

selbst überprüfen.

✓ Vereinsadmins können Jahresmarken und Startrechte nach Bedarf erwerben.

✓ Wettkämpfer/innen und Trainer/innen müssen am Wettkampftag nicht mehr an die 

Startpässe denken.

✓ Startrechte können von den Wettkampfleitungen bereits im Vorfeld des 

Wettkampfes überprüft werden.

✓ ….

Vorteile Grundelemente

▪ Wettkampf-Identifikationsnum-

mer (DTB-ID)

▪ Lebenslang gültig

▪ Ermöglicht grundsätzlich Teilnah-

me am DTB-Wettkampfsystem

▪ Einmalig 20 € (egal ob Kind, 

Jugendlicher oder Erwachsener)

▪ Jahresmarke (→ Startrechte)

▪ Jährl. Gebühr (365 Tage) für 

Startrechte an Wettkämpfen

▪ Je Verein und Einzel-Wettkäm-

pfer 5 € (bis 10 Jahre) bzw. 10 € 

(ab 11 Jahre)

▪ 5 € je Verein für Wettkämpfer, die 

ausschließlich Mannschafts-

startrechte benötigen

▪ Startrechte für die gewünschten 

Sportarten

Weitere Infos: WTB-Pass-Stelle sowie https://www.dtb.de/der-verband/passwesen/

https://www.dtb.de/der-verband/passwesen/
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DAS TURNPORTAL (2/3)
… aus Sicht des/r Turners/in

Im Turnportal können Turner/innen

▪ sich selbst anmelden („Account“ erstellen),

▪ ihre Daten für Ihre/n Verein/e freigeben,

▪ sich ihre DTB-ID kaufen und bezahlen.
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DAS TURNPORTAL (3/3)
… aus Sicht des Vereins

Wesentliche Funktionen

▪ Startpässe suchen

▪ Startpässe anzeigen

▪ Startrechte prüfen, z.B. für 

bestimmte Sportarten, 

Veranstaltungen, Jahrgänge, 

nach Geschlecht

▪ Startrechte zuweisen

▪ Startrechte von Fremdverein 

übernehmen

Weitere Infos: WTB-Pass-Stelle sowie https://www.dtb.de/turnportal/faq-turnportal-verein/

https://www.dtb.de/turnportal/faq-turnportal-verein/
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DIGITALES VEREINSMANAGEMENT
Diverse Vereins-Softwarelösungen: Was sind entscheidende Funktionen?

Verschiedenste Funktionen von Vereins-Software, z.B.:

▪ Mitgliederdaten erfassen und pflegen

▪ Rechnungserstellung und Zahlungsüberwachung

▪ Integrierte Finanzbuchhaltung

▪ E-Mail- und Briefversand an Mitgliedergruppen

▪ Desktop-Software/ Cloud-Software (Nutzer-Zugriff von 

jedem PC, Tablet, Handy)

▪ Berechtigungen abhängig von der Rolle im Verein

▪ Zentrale Ablage von Vereinsdokumenten

▪ Kalender für Termine, Veranstaltungen etc.

▪ Verknüpfung mit Mobile App-Funktionen (z.B. Push)

▪ Internetseite erstellen und pflegen

▪ Integration ins Turnportal

▪ …

➔ Diejenige Software zu finden, die „für alle“ am besten geeignet ist, ist ein aufwändiges Projekt.
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DIGITALES VEREINSMANAGEMENT
Prüfung wichtiger Funktionen (Ausschnitt)1

1 Quelle: Präsentation der Hochschule Koblenz
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DIGITALES VEREINSMANAGEMENT
Status bei DigiTurn

▪ Maßnahmen

▪ Betrachtung verschiedener Software-Lösungen.

▪ Gespräche mit Software-Anbietern.

▪ Schaffung einer Lösung inklusive Integration ins 

Turnportal?

▪ Ziel: Turnvereinen eine leistungsfähige Software anbieten,

▪ die ihre Anforderungen überzeugend abdeckt und

▪ deren Preis attraktiv ist, sodass die Hürde für einen 

Umstieg möglichst gering ist.

▪ Herausforderungen

▪ Kerngeschäft von DigiTurn ist zunächst die Bereit-

stellung einer zeitgemäßen CRM-Lösung (Ablösung 

Gymnet) für Verbände und Turngaue.

▪ Vorhaben außerhalb des Kerngeschäfts sind nur 

möglich, wenn damit Erlöse erzielt werden können.

➔ Findet sich ein sinnvolles Geschäftsmodell?


